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CURSO DE BACHARELADO EM INFORMATICA Turno: INTEGRAL

Reconhecido pela Portaria MEC n® 357, de 14.06.88, D.O.U. de 16.06.88
0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Para completar o curso de graduag&o em Bacharelado em Informatica, o académico
devera perfazer um total minimo de 3.230 (trés mil, duzentas e trinta) horas-aula, distribuidas
em, no minimo, 04 (quatro) €, no maximo, 07 (sete) anos letivos regulares.

o seguinte o elenco de disciplinas que compdem o curso:
0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

DISCIPLINAS COMPLEMENTARES OBRIGATORIAS

CODIGO DISCIPLINAS CARGA HORARIA
101054 Algebra Linear e Programacéo Linear 102
101055 Estatistica 136
101053 Calculo Numérico 102
101050 Geometria Analitica 102
101051 Calculo Diferencial e Integral © 102
203056 Introducéo a Investigagéo Cientifica 68
506044 Portugués Instrumental 68
505027 Inglés Técnico 102
501070 Psicologia das Relacdes Humanas 68
203015 Estrutura de Programagao 136
203040 Programacao de Computadores 204
203018 Estrutura da Informagao 136
203016 Organizagéo de Computadores 136
203041 Sistemas Operacionais 136
203023 Banco de Dados 204
203027 Teleprocessamento 102
203020 Laboratério de Hardware 102
203025 Analise de Sistemas 170
203024 Gerenciamento de Centro de Processamento de Dados 102
203029 Projeto 136
203042 Légica Computacional 102
203026 Inteligéncia Artificial 102
203030 Computagao Grafica 102
203043 Analise de Algoritmos 68
203032 Estdgio Supervisionado 272
603017 Legislagao Aplicada a Informatica 68
203021 Planejamento em Informética 102
DISCIPLINAS OPTATIVAS
CODIGO DISCIPLINAS CARGA HORARIA
203033 Redes de Petri 68
203034 Automacéao Industrial 102
203044 Tépicos Avancados em Proc. de Dados ’ 68
203045 Programacéo Concorrente e Paralela - 102
203046 Compiladores 102

Nota - O académico podera cursar, no méaximo, 323 (trezentas e vinte e trés) horas-aula, em
disciplinas optativas.
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ESTAGIO SUPERVISIONADO ]
O estagio supervisionado serd desenvolvido de conformidade com o respectivo
regulamento aprovado pelo Conselho de Ensino, Pesquisa e Extenséo.

PRATICA ESPORTIVA N
A atividade de Pratica Esportiva sera desenvolvida pelo académico como atividade

opcional.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES
Para obter a sua graduagao, o académico devera cumprir, no ml’nimo,. 162 (cento e
sessenta e duas) horas em atividades complementares, reconhecidas pelo Colegiado do Curso

de Informatica.
0000000000000000000000000000000000000080000000000000000000000000000

DESDOBRAMENTO DAS MATERIAS EM DISCIPLINAS

Ne DE MATERIAS DISCIPLINAS
ORDEM
COMPLEMENTARES OBRIGATORIAS
1 Aigebra Linear 1.1 - Algebra Linear e Programagao Linear
2 Estatistica 2.1 - Estatistica
3 Calculo Numérico 3.1 - Calculo numérico
4 Geometria Analitica 4.1 - Geometria Analitica
5 Caélculo Diferencial e Integral 5.1 - Cdlculo Diferencial e Integral
6 Metodologia Cientifica 6.1 - Introducéo a Investigagao Cientifica
7 Lingua Portuguesa 7.1 - Portugués Instrumental
8 Lingua Inglesa 8.1 - Inglés Técnico
9 Psicologia 9.1 - Psicologia das Relagdes Humanas
10 Linguagem e Técnicas de 10.1 - Estrutura de Programagéo
Programagéo 10.2 - Programagao de Computadores
10.3 - Estrutura da Informagao
11 Sistemas de Computagao 11.1 - Organizagéo de Computadores

11.2 - Sistemas Operacionais
11.3 - Banco de Dados
11.4 - Teleprocessamento
11.5 - Laboratério de Hardware
12 Andlise e Projetos de Sistemas 12.1 - Andlise de Sistemas
de Processamento de Dados 12.2 - Gerenciamento de Centro de
Processamento de Dados

12.3 - Projeto
12.4 - Planejamento em Informética
13 Légica Computacional 13.1 - Légica Computacional
14 Tépicos Avangados em 14.1 - Inteligéncia Artificial
Processamento de Dados
15 Topicos Avangados em - 15.1 - Computagao Grafica
Programagao 15.2 - Andlise de Algoritmos
16 Estagio 16.1 - Estagio Supervisionado
17 Nogoes Gerais de Direito 17.1 - Legislacao Aplicada a Informatica
OPTATIVAS
14 Topicos Avangados em 14.2 - Redes de Petri

Processamento de Dados 14.3 - Automagao industrial
- - 14.4 - Tépicos Avangados em Proc. de Dados
14.5 - Programagéao. Concorrente e Paralela
14.6 - Compiladores
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EMENTARIO

-101050 - GEOMETRIA ANALITICA - 102 h

Vetores no plano e no espagco. Geometria analitica em coordenadas retangulares e polares.
Geometria espacial.

101051 - CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL - 102 h
Grandezas e numeros. Varidveis e fungdes. Limites. Fungdes derivadas. Diferenciais. Integrais
indefinidas.

101053 - CALCULO NUMERICO - 102 h
Estudo do erro: fase de modelagem e fase de resolugdo. Nogdes de algebra matricial. Métodos
numéricos na resolugédo de sistemas lineares. Equagdes algébricas e transcendentes: métodos
numéricos de resolugéo. Interpolagéo polinominal. Método dos minimos quadrados. Integragao
numérica.

101054 - ALGEBRA LINEAR E PROGRAMAGAO LINEAR - 102 h
Vetores. Matrizes e sistsmas equivalentes. Espago vetorial. Transformagdes lineares. Autovalo-
res e autovetores. Produto interno. Modelos de problemas em programagao linear. Bases técni-
cas da programagéo linear. Convexidade. Método grafico. Métodos iniciais da programacéo
linear. Método simplex.

101055 - ESTATISTICA - 136 h
Introducéo & estatistica. Distribuicio de freqliéncia. Medidas de posi¢do. Medidas de disperséo.
Assimetria e curtose. Nameros. indices. Probabilidade. Amostragem. Inferéncia estatistica.
Testes de hipdteses. Pequenas amostras. Ajustamentos. Correlagdo. Nimeros aleatérios.
Simulagéo. Aplicagdes em uma linguagem de computagéo.

] 203015 - ESTRUTURA DE PROGRAMAGAO - 136 h
Algebra booleana. Algoritmos. Estrutura de controle. Estrutura de dados. Arquivos. Aplicagdes
em uma linguagem de computacao.

203016 - ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES - 136 h
Introdugéo e dados histéricos. Componentes de um computador. Sistemas numéricos. Principi-
os de funcionamento dos componentes. Representagdo interna da informacéo. Conceito de:
algoritmo, linguagem de programacdo e compiladores. Introducdo aos sistemas operacionais:
comandos basicos. Introdug@o aos sistemas de computagao. Microprocessador: elementos e
operagoes basicas. Programagao de computadores em linguagem de baixo nivel.

203018 - ESTRUTURA DA INFORMAGAO - 136 h
Listas lineares, pilhas, filas e registros. Alocagao seqliencial e acoplada. Listas duplamente
acopladas. Matrizes e listas ortogonais. Arvores bindrias e suas representagdes. Arvores livres
e orientadas. Enumeragéo de arvores, aplicagdes de tabelas. Arquivos em sistema de informa-
¢ao. Dispositivos de armazenamento. Estrutura comum de arquivos. Organizagdo légica de
arquivos. Sistemas de arquivos. Classificagdo de arquivos. Protegdo de acesso. Relagido com
utilitarios e aplicativos.

203020 - LABORATORIO DE HARDWARE - 102 h
Nogdes preliminares de circuitos elétricos. Fundamentos para utilizagdo de instrumentos de
medidas. Principios basicos de eletronica digital. Tecnologia de componentes eletrdnicos, semi-
condutores e circuitos integrados. Técnicas de montagens e testes de circuitos digitais.
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203021 - PLANEJAMENTO EM INFORMATICA - 102 h
Planejamento. Organizag3o. Geréncia de Projetos. Organizagéo e fung&o do processamento de
dados na empresa. Planejamento, controle e acompanhamento das fungbes de processamento
de dados. Selegao, avaliagido e desempenho de ambientes operacionais. Plano de informatica.
Projeto basico de sistema de informagdes de dados. Configuragéo de “ hardware” e “software”.
Documentagad de sistemas.

203023 - BANCOS DE DADOS - 204 h

Introdugdo ao sistema de gerenciamento de banco de dados. Arquitetura de bancos de dados.
Linguagens de descricdo e manipulagao. Estruturas de banco de dados. Modelos principais.
Introdugdo ao modelo relacional. Descrigao e exemplo da aplicagao do modelo relacional. Orga-
nizagao de banco de dados. Principais sistemas de geréncia de banco de dados. Estrutura e
métodos de dados. Modelagem de dados. Normalizagao e dependéncia funcional. Banco de
Dados distribuidos. Banco de Dados orientados a objeto. Projeto de um banco de dados fisico.
Administragao de um banco de dados.

203024 - GERENCIAMENTO DE CENTRO DE PROCESSAMENTO DE DADOS - 102 h
O gerente de CPD como administrador. Planejamento de informatizagdes da empresa. Recur-
sos humanos. Seguranga no CPD. Avaliagao de sistemas (software, hardware e programas do
usuario). Identificagéo e qualificacdo de custos do sistemas: pessoal, equipamentos, conversio
de sistemas e instalagao. Sintonia de sistemas. Elaboragéo de PDI.

203025 - ANALISE DE SISTEMAS - 170 h

Introducdo a sistemas: conceitos basicos, evolugdo de um sistema e tipos de abordagem no
desenvolvimento de um sistema. Levantamento do sistema atual. Selegdo de projeto. Andlise
estruturada. Projeto de documentos de E/S. Andlise € projeto de sistemas orientados a objetos.
Projeto de arquivos. Conferéncia e critica dos dados de entrada. Criagéo, edicio e atualizagéo
de arquivos. Controle dos sistemas de processamento de dados. Integragéo de sistemas. Pa-
dronizagéo de documentagéo. Auditoria de sistemas e equipamentos envolvendo os problemas
de controle, seguranga, desempenho e fraude.

203026 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL - 102 h
Definigao. Resolugdo de problemas: heuristicas. Representagio de conhecimento: com logica
dos predicados com outras légicas. Sistemas avangados de solugao de problemas. Linguagem
Natural. Aprendizado de méaquina.

203027 - TELEPROCESSAMENTO - 102 h
Nogbes basicas de comunicagdo de dados (transmissao/recepgao). Modos de transmisséo.
Meios de transmissao. Geragao de cédigos para transmisséo. Geragéo de codigos para trans-
missao de dados. Corregéo de erros. Tipos de redes. Topologia de redes. Seguranga e confiabi-
lidade de redes. Arquiteturas de redes: padroes OSI, SNA, ARPANETE e INTERNET. Protoco-
los: tipos, conceitos e utilizagdes.

203029 - PROJETO - 136 h
Elaboragao de desenvolvimento de projeto comercial.

203030 - COMPUTAGAO GRAFICA - 102 h
Projegdes ortogonais. Estudo do ponto, reta e plano. Métodos descritivos. Sélidos geométricos
sobre o plano horizontal no 1° diedro. Vistas e se¢des planas. Introdugéo geral. Histérico. Equi-
pamentos para computagdo grafica. Desenvolvimento de “software” gréfico. Padronizagédo de
sistemas graficos. Modelagem geométrica. Curvas e superficies. Técnicas de interagao homem-
maquina. Sistemas de desenho interativo.

203032 - ESTAGIO SUPERVISIONADO - 272 h
Elaboragao e desenvolvimento supervisionado de projetos de andlise de sistemas efou progra-
macao (teses e documentagéo) de aplicagbes praticas.
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203033 - REDES DE PETRi - 68 h
Conceitos basicos sobre relagbes. A definicdo estrutural. Sistemas de condigbes/evento. Siste-
mas de lugartransicao. Sistemas de predicadc/iransigao. Aplicages.

203034 - AUTOMAGAO INDUSTRIAL - 102 h
A automagao no Brasil e no mundo. O profissional de processamento de dados e seu papel no
desenvolvimento da automagéo no Brasil. Automagéo industrial - bases, perspectiva e legisia-
c¢ao. Configuragbes de sistemas de controle. Implantacéo de sistemas de controle. Programagéo
especfl’ﬁca para controladores. Partida assistida. Integracéo de sistemas. Sistema integrado de
manufatura.

203040 - PROGRAMACAO DE COMPUTADORES - 204 h
Introducéo a linguagens de programagéo orientadas a objetos. Comandos: simples, compostos
e estruturados. Tipos, operadores e expressdes. Fluxos de controle. Fungdes e estrutura de um
programa. Ponteiros, vetores e objetos. Comandos de entrada e saida. Aplicagao de programas
orientados a objetos.

203041 - SISTEMAS OPERACIONAIS - 136 h
Historico. Conceito. Terminologia de hardware e software. O sistema operacional como gerenci-
ador de recursos. Classificagdo. Monoprogramagao/multiprogramagao. Interface com o usuéario.
Processos. Escalonamento de processos. Gerenciamento de memoria. Gerenciamento de
entrada e saida. Gerenciamento de informagdes (sistema de arquivos). Ndcleo do sistema.
Seguranga e protecao. Sistemas distribuidos. Estrutura cliente/servidor. Estudo de casos.

203042 - LOGICA COMPUTACIONAL - 102 h

Caracterizag@o e historico da logica matematica. Caleulo proposicional. Operagdes logicas
fundamentais. Procedimentos de decisdo de validade. Equivaléncia légica. Algebra proposicio-
nal. Método dedutivo em légica matematica. Raciocinio I6gico e formal. Sintaxe e seméntica.
Inferéncia no calculo proposicional. Forma Normal. Notagdo clausal. Calculo de predicados.
Teoria de quantificagao. Inferéncia no célculo de predicados. Forma normal prenex. Forma
clausal no célculo de predicados. A linguagem de programacao l6gica Prolog. Histérico. Sintaxe
da linguagem. Sintaxe de Operadores. Listas. Recursividades.

203043 - ANALISE DE ALGORITMOS - 68 h
Algoritmos, estruturas de dados e programas. Medidas de tempo de execugdo. Anélise de
algoritmo, uma classe de algoritmos. Fungdes de complexidade. Classe de comportamento de
algoritmos. Técnicas de andlise. Escolha do algoritmo 6timo.

203044 - TOPICOS AVANCADOS EM PROCESSAMENTO DE DADOS-68 h
Ementa livre.

203045 - PROGRAMACAO CONCORRENTE E PARALELA - 102 h

Fundamentos de logica de programagéo concorrente: problemas de regido critica e exclusao
mutua. Sincronizagdo de pequena granularidade. Semaforos, regides criticas condicionais,
monitores. Sincronizagéo com passagem de mensagem. Primitivas sincronas e assincronas,
bufferizadas e nao bufferizadas. Primitivas para linguagem de programacéo concorrente. Exem-
plos de linguagens concorrentes e paralelizantes. Fundamentos de computagéo paralela. For-
mas de expresséo e exploragéo do paralelismo. Modelos de programagéo paralela. Linguagens
para programagéo. Principios de implementacéo. Redes de processos comunicantes.

203046 - COMPILADORES - 102 h
Estrutura légica dos compiladores. Fases de andlise e sintese. Obtencdo de compiladores.
Teoria das linguagens. Gramaticas formais. Autdmatos finitos deterministicos e ndo determinis-
ticos. Reconhecedores léxicos. Autématos de pilha. Reconhecedores sintaticos. Geragéo e

‘otimizagéo de cédigo. Projeto de um compilador.
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203056 - INTRODUGAO A INVESTIGAGAO CIENTIFICA - 68 h
Conhecimento cientifico. Pesquisa cientifica. Métodos e técnicas de pesquisa. Elaboragdo e
apresentacao grafica de trabalhos.

501070 - PSICOLOGIA DAS RELAGOES HUMANAS - 68 h
Conceitos de relagbes humanas, no sentido geral e especifico. Objetivos das relagcdes humanas
no trabatho. Andlise de casos. Estudos do comportamento com emprego da andlise transacio-
nal. Estudo sobre chefia e lideranca.

505027 - INGLES TECNICO -102 h
Estudo metddico de textos na area de Informatica, software, manuais, através de exercicios de
leitura, compreensao e intelecgdo com vistas a aquisi¢ao de um instrumento de comunicagéo e
pesquisa.

506044 - PORTUGUES INSTRUMENTAL - 68 h
Técnicas de leitura: textos informativos, cientificos e para-literarios. Técnicas de redacéo: textos
dissertativos, relatérios e redagdo oficial. Elementos da lingua padrdo: prosédia, ortografia,
sintaxe de concordancia, de regéncia, de colocagdo e pontuagao.

603017 - LEGISLAGAO APLICADA A INFORMATICA - 68 h .
Lei de informatica. Direitos autorais. Registro de “Software”. Legalizagdo da profissdo. Etica
profissional. Leis trabalhistas. Contratos. Tipos de sociedades. Leis que regulamentam o uso de
sistemas computadorizados.
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Em vigor a partir de 02 de janeiro de 1995 (Resolugéo C.A. n° 265/94, alterado pelas Resolugbes CEPE n° 54/98 e n° 221/00).
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